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nimm Buch
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Wohnung London
Treppe nach oben
Teppich festgenagelt
Flasche Rum
Rutschfeste Schuhe
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Sims eines Hochhauses
offenes Fenster

ziehe Schuhe an, (halte Buch) mit ,yoho* geht es zur Insel

gehe Geheimgang
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Muffiger Dachboden
Seesack

Fackel

(Streichholzer)

Ziehe mit Hammerzange die Nagel,
nimm Teppich und Schlissel.
Offne mit Schliissel die Schatztruhe und schaue nach

Schiffsbauplanen und Karte der Schatzinsel.

KARTE PIRATENINSEL

Lagune

Sandstrand Pirateninsel
Kiel und Mast eines Schiffs
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Gehe mit Schwimmfligeln in die Lagune
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Lagune
Ebbe

Flut

Grab' bei Ebbe
Anker aus.

Nimm leere Flasche, Salzwaser,
Schlissel und Fisch. Gib Fisch
den Krokodilen. Schliesse Tur auf.

R|Hiigel
auf der Pirateninsel.
Felswand mit Spalt.
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Nimm Schaufel und Holz.

Nimm Karte und Schaufel, zuriick zur Londoner Wohnung , (halte Buch) mit YOHO auf die Fensterbank,
wecke Pirat (pennt auf dem Dachboden), nimm leere Flasche, miit YOHO zurlck zur Pirateninsel,

gehe Spalt
Wiese O—»{FuB eines Hiigels
Grashitte Hoéhlen
Mungo <+— W|Pfad gehe Pfad
w gehe Héhle /‘

gehe Grashiitte T GroRe Héhle
L 4 FLur )/ <+—W/|Segel
Grashiitte Verschlossene ur E —»{Holz
Pirat gehge Grube Schuppen
Papagei Spalt im Felsen
Schatztruhe
Gib Piraten Rum. gehe SchuppenT
Schliee Schatztruhe W
mit Schlissel auf. H6h|enlabyrinth¢‘ | N

(siehe Karte der Hohle) Schuppen

R J 4 Schwimmfitigel
i H Hammerzange
Grube Schaufel
Krokodile
Verschlossene Tur gehe Flur

baue Schiff und segel zur Schatzinsel.
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W Warst du hier\\icht Was war das —

schon mal? flr ein Schatten?
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Hohle 5 Hohle 8

Hoffentlich geht (0] Licht scheint von

die Fackel nicht aus. [—0O]oben herein.

Hohle 2
Hier gibt es sicher
Schétze zu holen.
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FuB eines Hiigels
(siehe Karte Pirateninsel)
Hohle 1
W |Verlauf dich nicht! \ | O
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Hohle 4
Wo gehst du (0]
jetzt lang?
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Grube
(siehe Karte Pirateninsel)

KARTE SCHATZINSEL

Strand

Grab' Schatzinsel

Flaschen |Schiff

Rum aus.|Pirat
S
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Hohle 3
Fledermause
hangen an der Decke.
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gehe Kloster

Gib Piraten Rum, wecke Pirat (pennt auf dem Friedhof).
Setze Segel zur Pirateninsel.

karges Feld >

Kloster

Gehe 30 Schriteund ~ ~ W

Kloster
Dublonen

Nimm Papagei mit, um
| die Mamba zu verjagen.

tétliche Mambas 4|

grab die Holzkiste aus.

Offne die Holzkiste mit Hammerzange
und finde Long John Silvers Goldring.
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